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ESCOLA SECUNDARIA D. PEDRO V

CURSO PROFISSIONAL DE TECNICO DE MULTIMEDIA

DisSCIPLINA DA COMPONENTE DE FORMAGCAOTECNICA

MATRIZ DA PROVA DE RECUPERACAO

TECNICAS DE MULTIMEDIA

MobpuLo 1. EDICAO BITMAP

Critérios de elaboracédo: A prova pretende avaliar de forma global as apeténcias do aluno na manipulagéo e tratamento de imagens Bitmap.

Utiliza correctamente o Software de Edicao, Tratamento e Manipulagdo de Imagens Bitmap

OBJECTIVOS Executa Domina os varios Domina 0s , L TOTAL
N L Selecciona Optimiza imagens
correcgoes e processos de principais e . Executa
AN criteriosamente a manipulando "
CONTEUDOS retoques em aplicacdo e comandos de avlicacio de filtros | contrastes. cores conversoes de (pontos)
imagens com tratamento de trabalho com plicagao | bk ’ formatos
. e efeitos niveis, etc.
defeitos texto Layers
o Ferramentas de seleccéo X X 20
Utilizacao
dabarrade | Sistemas de cor X X X 30
menus, da | | ayers e transparéncias X X X 30
barra de _
Efeitos e deformacdes X X 20
ferramentas
e do poco Correcgdo de imperfeicBes X X X 30
de paletas | optimizagZo de imagens X X X X 30
do software o
o Aplicacdo de texto X X X 30
indicado.
Conversdo de formatos X 10
TOTAL (pontos) 40 30 30 30 50 20 200
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