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Modalidade: Prova pratica
Duragé&o: 90 minutos
Critérios de elaboracédo: A prova pretende avaliar de forma global as apeténcias do aluno na criacdo e manipulacdo de imagens Vectoriais.
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MobpuLo 2. EDICAO VECTORIAL

OBJECTIVOS

Utiliza correctamente o Software de Edicao Vectorial

Domina os varios

Compde uma

Domina as Desenha, transforma 10cessos de Domina os principais interface importando | TOTAL
potencialidades da | e manipula objectos, P licacs comandos de . Pe q
conversao de trabalhando com aplicagao, trabalho com Layers IMagens, criando (pontos)
CONTEUDOS imagens bitmap em contornos e tratamento, e modos de objectos, inserindo
g (map ) manipulagéo e S texto, adicionando
vectoriais. preenchimentos ~ visualizagao . L
deformacdo de texto efeitos especiais, etc
Ferramentas de selecc¢ao X X X 20
Utilizacao da
Ferramentas de desenho X X X X 30
barra de menus,
da barra de Ferramentas de texto X X X X X 30
ferramentas e do | Efeitos e deformagdes X X X X 30
poco de paletas .
Sistemas de cor X X X 30
do software
indicado. Layers e transparéncias X X 30
Convers&o de formatos X X 30
TOTAL (pontos) 40 40 40 30 50 200
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