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Modalidade: Prova pratica
Duragé&o: 90 minutos
Critérios de elaboracgao: A prova pretende avaliar de forma global as apeténcias do aluno na criagdo e manipulagcdo de imagens Vectoriais.
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DISCIPLINA DA COMPONENTE DE FORMACAOTECNICA

MATRIZ DA PROVA DE RECUPERAGAO

TECNICAS DE MULTIMEDIA
MObuULO 3. ANIMACAO 2D

Utiliza correctamente o Software de Animagéo 2D

OBJECTIVOS - ol - -
Constr6i um Movie | Cria uma animacdo | Cria um slide show Conélglilr; iéltrggllne ii{:;ggs;]stﬁ;fa}: TOTAL
) Clip comousema | com aaplicacdo de | com uma sequéncia artindo das ara a resentaF; os | (pontos)
CONTEUDOS utilizagdo de guide mascaras sobre de imagens __partin P prese
- ) instancias de um exercicios
layers layers predefinidas animadas ] :
simbolo que criou executados
Utilizacdo Bitmaps e objectos vectoriais X X X X 30
da barra de .
Shapes, Groups e Graphics X X 20
menus, da
barra de Cores e gradientes X X X X 30
ferramentas | simpolos, Instancias e Biblioteacas X X X 30
e do pogo
Layers, Camadas e Cenas X X X X X 30
de paletas
do software | Timeline e Movie Clips X X X X 30
indicado. Basic Actions e linguagem script X 30
TOTAL (pontos) 30 40 40 40 50 200
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