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    Ensino Secundário Recorrente por Módulos Capitalizáveis
11º Ano

Escola Secundária D. Pedro V

Regime Não Presencial                                     Matriz da Prova de APLICAÇÕES INFORMÁTICAS B
Módulo 4
Ano lectivo: 2009/10
Modalidade: Prova Prática e Teórica
Duração: 90 minutos

	CONTEÚDOS
	OBJECTIVOS
	Cotação
	Estrutura da Prova

	Introdução à Programação
· Introdução

· Linguagens naturais e linguagens formais

· Algoritmos e pseudocódigo

· Conceitos fundamentais

· Dados e tipos de dados

· Operadores aritméticos e prioridades

· Compatibilidades de tipos; expressões

· Operadores lógicos

· Variáveis e constantes

· Declaração

· Atribuição

· Instruções de entrada e de saída

· Teste e controlo de erros em algoritmia – tracing

· Estruturas de controlo

· Estrutura sequencial

· Estruturas de selecção

· Estruturas repetitivas

· Arrays

· Vectores

· Declaração

· Algoritmos de ordenação

· Algoritmos de pesquisa

· Outros algoritmos

· Matrizes

· Declaração

· Operações básicas com matrizes

· Cadeias de texto (strings)
· Subrotinas

· Funções, Procedimentos, Variáveis locais, variáveis globais e Passagem de parâmetros (por valor e por referência)

· Introdução à programação orientada aos eventos

· Noção de evento no contexto da programação

· Programação orientada ao fluxo e orientada aos eventos – comparação 

· Uso de uma linguagem orientada a eventos: Controlos, Formulários, Tipos de dados, Estruturas de controlo e Subrotinas
	· Reconhecer as limitações das linguagens formais (as linguagens de programação) face às linguagens naturais.

· Definir o conceito de algoritmo.

· Reconhecer a importância do pseudocódigo.

· Especificar os diferentes tipos de dados.

· Identificar os diferentes operadores aritméticos e as regras de prioridade.

· Reconhecer compatibilidades.

· Reconhecer os métodos e clarificar a importância do tracing de algoritmos.

· Apresentar as estruturas de controlo em linguagem de pseudocódigo.

· Aplicar estruturas de decisão e estruturas repetitivas na elaboração de algoritmos.

· Explicar o que são estruturas lineares estáticas de dados.

· Distinguir algoritmos de ordenação de algoritmos de pesquisa.

· Executar operações básicas com matrizes.
· Definir o conceito de subrotina.

· Explicitar os conceitos de variáveis locais e globais.

· Distinguir o conceito de passagem de parâmetros por valor de passagem de parâmetros por referência.

· Criar aplicações simples usando a programação orientada aos eventos com recurso a subrotinas e demais conceitos aprendidos nos pontos anteriores.

	200
	Registo na folha de prova dos passos a executar para concretizar as tarefas solicitadas

Estabelecimento de correspondências

Interpretação de esquemas



	Total da cotação em pontos
	200


	Material necessário: material de escrita, CD / DVD

	Critérios de correcção:

· Correcta estruturação da resposta

· Análise e relacionamento adequados de conteúdos

· Nas questões que possam ser correctamente resolvidas por mais que um processo, a cotação contemplará o nível de conhecimentos demonstrado
· Para além das penalizações inerentes ao incorrecto cumprimento das tarefas apresentadas no enunciado da prova, serão ainda factores de penalização a apresentação.


